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ОСОБЕННОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ МОБИЛЬНЫХ ANDROID ПРИЛОЖЕНИЙ В 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СРЕДЕ 

 

Аннотация: В современных мобильных устройствах (гаджетах) используются различные 

операционные системы, такие как Androidи IOS. Среди них ОС Androidзанимает лидирующие позиции, так 

как является наиболее доступной и удобной. В данной статье рассматриваются архитектура и мобильные 

приложения ОС Android, обеспечивающие обучение в современной образовательной системе, дается 

сравнительный анализ эффективности. 

Ключевые слова: онлайн обучение, дистанционное обучение, онлайн курсы, онлайн массовые курсы, 

мобильные приложения, разработка мобильных приложений, анализ рынка мобильных приложений. 

 

Introduction 

Парадигма «обучение через всю жизнь с 

технологией доступной в любом месте и в любое 

время» является актуальной платформой 

современного образовательного процесса. 

Реализация этой платформы в образовательной 

системе стало возможным в связи бурным 

развитием цифровых технологий и устройств, 

таких как интернет, компьютеры, мобильные 

устройства. Сегодня мобильные устройства и 

мобильные технологии совершают 

революционные изменения в методах и 

технологиях обучения, заставляя пересматривать 

концептуальные основы системы образования во 

всем мире . 

Операционная система Android была 

разработана Энди Рубином, Ричем Майнером, 

Ником Сирсом и Крисом Уайтом в 2003 году. В 

последние годы Android привлекает большое 

внимание в развивающемся сегменте 

образовательных технологий, на данной ОС уже 

разработано более 100000 образовательных 

приложений.Androidприложением может быть 

любая образовательная информация 

разработанная для мобильных устройств под 

управлением ОС Android, которая обеспечивает 

удобство и доступ для учащихся из любого места. 

По проведенным анализам, у учащихся благодаря 

использованию образовательных технологии 

наблюдался рост интереса к обучению, 

креативность. Мобильные приложения позволяют 

вмещать в себя сразу несколько областей 

обучения, и дает доступ к ним из любого места. 

Повсеместной учебной средой является любая 

обстановка, в которой учащиеся могут полностью 

погрузиться в учебный процесс. Поскольку 

мобильные устройства поддерживают обучение в 

любое время и в любом месте, мобильное 

обучение с использованием Android может 

способствовать развитию системы образования. 

Платформа приложения обучения Android 

позволяет учащемуся получить доступ к учебной 

информации и взаимодействовать с другими 

учениками, будто они находятся рядом, в то 

время, когда он дома либо в другом отдаленном 

месте. Использование портативных 

вычислительных устройств (таких как ноутбуки, 

планшетные ПК и смартфоны на базе Android) с 

беспроводными сетями обеспечивает 

мобильность и обучение, позволяя преподаванию 

и обучению выходить за пределы традиционной 

формы обучения в учебных классах. Из-за 

развития современных мобильных устройств 

увеличивается количество и мобильных 

приложений, разработанных связанных с 

образованием. Последние мобильные аппаратные 

и программные платформы благодаря 4G 

позволяют запускать более быстрые и объемные 

приложения [1]. 

 

Materials and Methods 

Обучение с помощью платформы Android- 

это форма цифрового обучения, которая может 

применяться в целях обучения и преподавания, 

некоторые эксперты в области образования 

рассматривают его как подмножество 

электронного обучения, но с глубоким 

содержанием, которое дает доступ прямиком на 

мобильные Android устройства. Преподавание и 

обучение с использованием платформы 

Androidможно легко реализовать без оснащения 

тяжелыми оборудованиями. Есть несколько 

факторов, которые создают мобильную 

компьютерную базу. Во-первых, операционная 

система Android бесплатно предоставляется для 

мобильных устройств, что делает разработку и 

установку приложений очень простой. Во-вторых, 

существует большая база учебных материалов и 

контента, которая продолжает расширяться и к 

ней имеют доступ как студенты, так и 

преподаватели. Например, студенты могут 

загружать и практиковаться в коротких тестах на 

своих мобильных устройствах где присутствует 

мгновенная обратная связь, которая, 

предоставляет информацию для лучшего 

понимания. Данный тип обучения стремительно 

набирает актуальность, что в свою очередь 

привлекает молодое поколение. Кроме того, 

студенты напрямую могут загружать заметки с 

веб-сайта Google Doc, используя платформу 

Android.В настоящее время технология позволяет 

учащимся совместно использовать и 

редактировать документы онлайн. Таким образом, 

концепция коллективного интеллекта 

превратилась из абстрактной концепции в 
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осязаемую реализацию в образовательной сфере 

[2]. 

Android - операционная система для 

мобильных устройств и ноутбуков, а также 

платформа для приложений, поддерживаемая 

Google, а архитектура Android обучения является 

дополнением к платформе мобильных 

приложений. Предоставляя открытую платформу 

разработки, Android предоставил разработчикам 

возможность создавать чрезвычайно насыщенные 

и инновационные приложения с очень богатым 

набором пользовательских интерфейсов, которые 

поддерживают широкий диапазон форматов аудио 

и видеофайлов. Разработчики и производители 

мобильных телефонов по всему миру приняли эту 

платформу из-за ее открытого исходного кода и 

разнообразных возможностей работы, а также 

разработки приложений с использованием языков 

программирования, таких как Java и Kotlin.  

Архитектура обучения Android, показанная 

на рисунке 1, реализует положения новой 

парадигмы образования, которая предполагает 

«обучение в любое время и в любом месте».  

Обучение можно проводить как в традиционных 

 

 
Рисунок 1. Блок-схема архитектуры с использованием Android 

 

 

классных комнатах, так и вне классной комнаты, 

например, в автобусе или дома с использованием 

проводной и беспроводной сети с 4G и локальной 

сетью для постоянного подключения к 

университетскому серверу с архитектурой web-

служб. Интерактивное обучающее приложение, в 

котором оба клиентских модуля работают на 

мобильных устройствах, подходящих для самых 

разных сред обучения, позволяет студентам 

получать знания из того, что они видят, слышат, 

читают и воспринимают [3]. 

Образовательные приложения дают 

возможность учащимся использовать свое 

мобильное устройство для получения 

образовательных преимуществ в доступное для 

них время независимо от их местоположения. 

Мобильные телефоны Android являются не просто 

дополнительным оборудованием для развитых 

стран, но и могут играть важную роль в их 

системах образования. Мобильные Android 

устройства обеспечивают доступ к огромному 

количеству образовательных и учебных ресурсов. 

В развивающихся странах мобильные устройства 

Android могут легко компенсировать 

ограниченный доступ к Интернету и доступ к 

данным, что, в свою очередь, способствует 

развитию их инфраструктуры и образования. 

Android Learning- это приложение 

электронного обучения, которое предоставляет 

учебные контенты и материалы для обучения с 

помощью устройств беспроводной связи. 

Электронное обучение дает возможность 

собирать исследовательские данные по предмету. 

Использование Android Learning для 

образовательных и социальных сетей и 

коммуникаций более распространено, чем для 

разработки пользовательских приложений - 38,2% 

внедряют, разрабатывают или готовят учебные 

материалы для социальных сетей и только 24,7% 

для пользовательских приложений и 

разработок.71,2% респондентов используют свои 

мобильные устройства в коммерческих целях. Из 

тех, кто проводил внедрение Android Learning, 

50% получали положительные результаты (табл. 

1). 

 

Conclusion 

Несмотря на некоторые ограничения 

возможностей мобильных устройств и мобильных 

приложений, популярность Android растет, около 

29% студентов учатся с помощью программного 

обеспечения для Android. Все больше 

образовательных учреждений и компании 

переходят на разработку мобильных приложений 

для Android,так как они просты в установке,  более 

надежны и удобны для обучающихся, влияние 

мобильных приложений приобретает глобальный 

характер [4]. 
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Таблица 1. Сравнение видов обучения 

 

 
Традиционное 

образование 

Электронное 

образование 
Android образование 

Доступ Ограниченный 24/7 24/7 

Качество меняющийся последовательный 
Последовательно- 

прогрессивный 

Запоминаемость меняющийся меняющийся 

Высокая 

запоминаемость, 

персонализированное 

обучение 

 

Кроме того мобильные приложения 

эффективно и дешево расширяют сферу охвата 

образования в каждой части мира [5]. Это, в свою 

очередь, повышает престиж университетов, тем 

самым улучшая образовательные результаты и 

доходы [6]. Таким образом, использование 

Android приложений в образовательных целях 

увеличивается, это иллюстрирует диаграмма 

представленная на рисунке 2.  

 

 
Рисунок 2. График использования Android приложений 

 

Кроме того, использование мобильных 

приложений обеспечивает персонифицированное 

образование. Это позволяет учащимся 

контролировать предмет, время и способы 

обучения. Таким образом, увеличивается 

количество источников, расширяющих 

сотрудничество и социальные сети среди 

студентов [7]. В сущности, Android приложения 

способствуют высокому уровню взаимодействия 

между студентами без посредничества и 

модерации инструктора, что позволяет учащимся 

самостоятельно развивать свои собственные идеи, 

навыки, знания, обучающую сеть, усиливать 

самовыражение [8], [9], [10], глубокое обучение и 

абстрактная концептуализация [11], [12]. Однако 

применение Android приложений разностороннее 

и охватывает многие сферы жизнедеятельности 

человека, что показано в соответствии с рисунком 

3.  

 

 
Рисунок 3. График сфер применения Android приложений 
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